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INSTRUCCIONES

Cada jugador usa 7 palitos como fichas y los ubica de su lado del tablero (uno en 
cada raya), tal como muestra la imagen. El objetivo del juego es avanzar de línea 
en línea y llegar al otro lado del tablero para “comer” las fichas contrarias sin caer 
en el pozo (lapel), que es el círculo negro en la línea 6 del tablero. 
Cada jugador/a, por turno, tira las cuatro “monedas” (originalmente cuatro mitades 
carozos de durazno), y según caigan de un lado o del otro, es la cantidad de 
casilleros que deben avanzar (similar a como se avanza en el juego del Ludo), 
acorde a las referencias dibujadas.
Se comienza moviendo la ficha más alejada del pozo (la número 1), empezando 
desde la línea en la que hay dos fichas (palitos). Se mueve una ficha por vez y se 
avanza hasta sacar 0 puntos en la tirada de las “monedas” o hasta caer en el pozo. 
Si se cae en el pozo se debe tirar de vuelta para salir. Si se saca 0 se pierde la 
ficha. Cuando se pierde la ficha que está en juego, se continúa con la más cercana 
a la línea de “largada” de cada jugador/a. 
Si el jugador/a logra pasar al lado de su contrincante, cuando llega a una línea 
ocupada con una ficha enemiga, ésta es eliminada. Y cuando llega a la línea de 
largada del contrincante, inicia su regreso por el mismo camino, nuevamente por 
el tablero enemigo, hasta llegar al pozo. Es decir que a la ida hay que evitar caer 
en el pozo, pero a la vuelta hay que caer en él.
Gana quien logra sacarle todas las fichas al contrincante.

ELEMENTOS

 - 1 Tablero   
 - 8 fichas redondas 
 - 14 palitos

A B
6 6´

5 5´´

4 4´

3 3´

2 2´

1 1´



TABLERO

- Tablero tamaño A4
Podés retirar la página central de este folleto y usarlo cómo tablero. 
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FICHAS

- 8 fichas redondas
- 14 palitos (7 de un color y 7 de otro)

Recortá las fichas de la siguiente página para jugar.

Fichas 
redondas

Palitos



FICHAS
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