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INSTRUCCIONES

Se juega con 4 cafitas partidas a la mitad en su lado mas largo. Lo importante es
ver sus caras: una hueca (céncava) y la otra con una panza (convexa), tal y como se
ve en el dibujo. :

Los/as jugadores/as arrojan por turno las cafas contando, segln caigan panza
arriba o panza abajo, los puntos que les corresponden.

Gana la partida la persona gque sume mas puntos después de 10 tiradas.
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-1 tablero.
- 12 trocitos de cana de 15 cm. de largo aprox. cada uno.



TABLERO

Tablero tamano A4.
Podés recortar la siguiente hoja que sera el tablero de juego.
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FICHAS

Para las fichas necesitas conseguir 12 trocitos de cafa de 15 cm. de largo
aproximadamente cada uno.
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